[bookmark: _GoBack]Задание I.3.2. Назови животное.  Раскрась, заштрихуй внутри контура; выколи по контуру; сделай аппликацию и т.д.
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BOJIKM )KUBYT U OXOTATCA CTAAMMU.
B KAX/I0% CTAE OBA3ATE/IbHO ECTb BOXKAK.




